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prendemos e
para o nosso

oclaw, na Polénia, para

outra a Malta, com 13
profe da metodologia e tecnologia.

Hoje estamos aqui com eriéncia e contar na 1° pessoa como este processo foi
transformador e nos proporcionou olha ntexto escolar, nomeadamente através da implementagdo de
projetos e atividades extra curriculares. :
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Igrejas, palécios, pragas — te

4. Conclusédo

Malta = pequeno pais com histéria rica, cultura diversa e educagéio exigente.

A diversidade cultural transformou-se em identidade prépria.




Ex-colénia b

Curriculo inglés.

1.° ano — TPC didrios A partir dos 11 anos, 1x/sea a

Avaliagdo valorizada: Testes 2x/ano, mas professores com flexibilidade para avaliar quando e como. Exames finais de ciclo. Exame nacional para acesso ao ensino superior. Avaliagdo digital e uniformizada
Rigorosos na assiduidade, sé podem dar 9 faltas por ano

Uso de farda para que néo se identifiquem diferencas sociais
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* Gamification — Game bas rning scraft from Microsoft

® Socrative - Microsoft

® Classdojo- Especially for little kids
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Integracdo de SO e caga ao
tesouro. Transferibilidad
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Visita ao Zoo

Regras do siléncio
Pessoas mais reservadas

Melhoramento do inglés
Conhecimento de cultura do pais
Criar memorias

Mais autonomia e confian¢a

Oportunidade unica para conhecimento de outra cultura
Partilhar e representar a escola
Proporcionar mais experiéncias transformadoras aos alunos






“Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sdo as do(s) autor(es) e
ndo refletem necessariamente a posigdo da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da

Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem a Unido Europeia nem a EACEA podem ser tidos como
responsdaveis por essas opinioes.”




